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Zuletzt bearbeitet:20.08.2022

Ablauf
1. Percussion
2. Klavier

3. Spielerische Variationen danach Einstieg ins Thema. Bei tiefem Endton (H) der Melodie
Ubergabe an Akkordeon. (Aufbau Akkord)

4. Percussion Signal fir Wechsel in B-Teil
5. B-Teil
6. Wechsel von Git auf Bass

7. Percussionsignal flir Wechsel nach A.
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. Akkordeonimpro Uber A und Chauff
9. Percussionimpro uber A und Chauff
10. Bassimpro uber A und B?

11. Klavierimpro A-Chauff?

12. Melodie Gitarre A-Chuff

13. Schlussbreak (XX_XX_XX_X)
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Klavier A-Teil
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Melodie
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Akkordeon Ubergang in B-Teil

U'. v'. .v

~———

H=Letzter Ton von Gitarrenmelodie

Akkordeon Chauff

2|
0
.
0
0
.
.
.
.

(G S8
-

Akkordeon Schluss

N>
3=y
~Ng
~Ng
~Ng

Vg

.
D
V2

!




© Dirk Brinker
Seite 4

Element 12

Zuletzt bearbeitet:20.08.2022

Bass, Grundgroove A
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Bass, Schlussbreak
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Djembe A l_la
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