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Ablauf
1. Piano
2. Bass

3. Percussion

4. Melodie Akkordeon

5. Schneller Lauf nach unten (Piano)

4. Bass Uibernimmt Thema, Percussion Glocke

7. Impro Piano u. Akkordeon

8. Chauff

9. Bass halbe Noten E, Percussion Glocke

10. Piano steigt ein, wenn Akkorde kommen wechselt Bass auf C Motic
11. Impro Percussion und Akkordeon, Piano Pause

12. Einschleichen Klavier, Melodie Akkordeon

13. Chauff und Schluss



Element

Klavier Grundstimme (1 Oktave hoher spielen)
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Bass A-Teil
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Bass B-Teil
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Bass B-Teil nach C-Teil
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Bass weiterer Verlauf C-Teil
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Melodie Akkordeon (rhythmisch frei gespielt)
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Cowbell im B-Teil und Anfang C-Teil
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